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TÉCNICO SUPERIOR EN INFORMÁTICA 

PRIMER AÑO (en el IDES, Presencial) 
 

Materias 

ANÁLISIS MATEMÁTICO I ALGEBRA Y GEOMETRÍA 
INTRODUCCIÓN AL ÁLGEBRA ANÁLISIS MATEMÁTICO II 
INTRODUCCIÓN A LA FÍSICA FÍSICA I 
LABORATORIO DE PROGRAMACIÓN I LABORATORIO DE PROGRAMACIÓN II 
INGLÉS I INGLÉS II 
TÉCNICAS DIGITALES  

 

SEGUNDO AÑO (en el IDES, Presencial) 
 

Materias 

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 
ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE 
DATOS I 

ANÁLISIS MATEMÁTICO III MICROPORCESADORES 
FÍSICA II LÓGICA I 

PROBABILIDAD Y ESTADÍSTICA SISTEMAS OPERATIVOS 
SEMINARIO DE PRÁCTICA 
PROFESIONAL I 

SEMINARIO DE PRÁCTICA PROFESIONAL II 

INGLÉS III INGLÉS IV 

 

TERCER AÑO (en el IDES, Presencial) 

Materias 

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE 
DATOS II 

PROGRAMACIÓN GENÉRICA Y EVENTOS 

LÓGICA II REDES DE COMPUTADORAS 
PROGRAMACIÓN ORIENTADA A 

OBJETOS 
ÉTICA Y LEGISLACIÓN 

COMUNICACIÓN DE DATOS SEMINARIO II 
SEMINARIO I SEMINARIO DE PRÁCTICA PROFESIONAL III 

INGLÉS V INGLÉS VI 
LÓGICA 3  
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INGENIERO INFORMÁTICO 
 

CUARTO AÑO (Universidad Blas Pascal, Presencial) 

Materias 

PROGRAMACIÓN CONCURRENTE PROGRAMACIÓN DECLARATIVA 
DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS INGENIERÍA DE SOFTWARE I 

SISTEMAS DE BASES DE DATOS TÉCNOLOGÍA Y SOCIEDAD 
MÉTODOS NUMÉRICOS OPTATIVA I 
PROGRAMACIÓN DE REDES  

 

QUINTO AÑO (Universidad Blas Pascal, Presencial) 

Materias 

PROGRAMACIÓN DISTRIBUÍDA Y 
COMPONENTES 

DISEÑO AVANZADO DE SOFTWARE 

TÉCNICAS DE COMPILACIÓN INGENIERÍA ECONÓMICA 
INGENIERÍA DE SOFTWARE II INFORMÁTICA INDUSTRIAL 
SEGURIDAD INDUSTRIAL OPTATIVA III 
OPTATIVA II PRÁCTICA PROFESIONAL 
PROGRAMACIÓN EFICIENTE  

 


